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GORSEL OGRENEN OGRENCILERIN
OGRENMELERINI VE HATIRLAMALARINI

KOLAYLASTIRMAK ICIN;

e Calisirken renkleri kullanabilir (fosforlu ve
diger renkli kalemler, 6zellikle zit renkler)

Kitaplarin kenarlarina bir bakista, o bolimu
ona hatirlatacak sembol ve resimler cizebilir.

Ders dinlerken not alabilir.
Calisma kartlar1 hazirlayabilir. Elde
tasinabilecek ebatlarda renkli karton veya

renkli kagitlara konu 6zetlerini (anahtar
ifadeleri), formiilleri, tarihleri, kisa bilgileri vb.

yazabilir. Bu kagitlar1 yaninda tasiyip arada bir
bakmak akilda kalmasini kolaylastirabilir.
Harita, sema ve diger gorsel araclar icin kisa
aciklamalar yazabilir. Karmasik konular: ¢esitli
sekillere doniistiirebilir (zihin haritas1 vb)
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GORSEL OGRENEN OGRENCILERIN
OGRENMELERINI VE HATIRLAMALARINI
KOLAYLASTIRMAK ICIN;

Hafizasinda tutmasi gerekenler i¢in gorsel
hatirlatma notlar1 hazirlayabilir (aynaya,
defterin kapagina, dosya iizerine ve benzeri
yerlere post-it veya bantlayacag: kagitlar

kullanabilir).
e Matematik calisirken;
-Problemden ne anladigin1 yazmasi,

-Probleme ait verileri, istenilenleri renkli
kalemler kullanarak yazmasi,

-Evde calisirken bilgileri organize etmek ic¢in
posterlerhazirlamasi gibi yontemler ise

yarayabilir.
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ISITSEL OGRENEN OGRENCILERIN [/ /S,
OGRENMELERINI VE HATIRLAMALARINI ™
KOLAYLASTIRMAK ICIN;

Grupla ve/veya bir calisma arkadasiyla calisabilir.

Konular: tekrar ederken yliksek sesle okuyabilir.
Ses kayit cihazi kullanabilir, okuduklarini
kaydederek kendi ses kayitlarini olusturabilir.
Sinava hazirlanirken bu kayitlar: dinleyerek
calismasi etkili olabilir.

Bellekte tutulmasi gereken bilgiler (tarih, isimler,
yer adlar1 vb) icin c¢esitli melodiler yapabilir. Bu
melodilerin komik, sagma ya da ¢ilginca olmasi
ogrenmelerini ¢abuklastirabilir. Kendilerinin bu
sarkilar1 yapmasi1 daha da onemlidir.

Onemli konular ve talimatlar yiiksek sesle okuyup
tekrarlayabilir.

Kukla , siir ve sozel oyunlar araciligiyla zevkli bir
ogrenme siireci yasamasi onerilir. Problemi
¢ozerken aklindan gecenleri (yalniz da olsa) sesli

,:; anlatmalar: yararh olacaktir.
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KINESTETIK(DOKUNSAL) OGRENEN
OGRENCILERIN OGRENMELERINI VE
HATIRLAMALARINI KOLAYLASTIRMAK ICIN;

e Calisirken elinde kitap ya da calisma kartlar:
ile yuriiyebilir, hareket edebilir, yukseksesle

okuyabilir.
Calisirken kisa fakat sik molalar verebilir.

Bir seyler anlatacag: zaman ayaga kalkabilir ve

tum vicudunu kullanarak anlatabilme
ozgiirliigiiniin olmasi faydali olabilir.

Yeni bir konu 6grenirken oturmak zorundaysa,
elinde bir sey olmasina izin verilebilir (kalem,

silgi, vb.).
Ders anlatan kisinin mimik, drama ve abartil

ag1z hareketleri daha iyi anlamalarina yardimeci

olabilir.
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KINESTETIK(DOKUNSAL) OGRENEN =
OGRENCILERIN OGRENMELERINI VE
HATIRLAMALARINI KOLAYLASTIRMAK ICIN;

e Konu ile ilgili miize, tarihi yerler gibi,
yasayarak ogrenebilecegi yerlere gidebilir.

e Matematik calisirken, bilgileri giindelik
hayatlar ile iligkilendirebilecek sekilde
somutlastirmalar1 faydali olabilir.

e Ellerini kullanabilecegi ¢calismalar yapabilir;
anahtar kavramlar icin modeller insa edebilir
(lego oyun hamuru, kil).

e Rol yapma, dans, yap-boz ve hareket-odakl
oyunlarin bilgiyi o0grenme siirecinde
kullanilmasi tavsiye edilir.

e Ayrica sanatsal (resim, heykel, seramik vb)
aktivitelerle de birg¢ok bilgiyi ogrenmeleri
kolaylastirilabilir.
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